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Propozycja akustycznej gry terenowej ,Polowanie na kukutke”.

Ponad 20 lat temu udato mi sie naméwic¢ kolegéw z klubu krotkofalowcow
SP3KAU do zorganizowania dla dzieci z Osrodka Szkolno Wychowawczego w
Owinskach zawodow sportowych opartych na amatorskiej radiolokacji sportowej tzw.
Jowow na lisa”. Z powodu specyfiki niewidomych uczestnikéw zawody te byty nieco
uproszczong wersjg tej dyscypliny sportowej. Wydaje sie jednak, obserwujgc zapat
i zaangazowanie uczestnikow, ze gdyby zawodnicy mieli mozliwos¢ przynajmnie;j
kilkukrotnego treningu ograniczenia nie byty by potrzebne co do ilosci
odnajdowanych lisow. Przebieg tamtych zawoddw opisatem w czasopismie
Pochodnia -Miesiecznik Spoteczny Polskiego Zwigzku Niewidomych- w listopadzie
1987 roku.

W tej chwili chciatbym zaproponowac ,terenowg gre akustyczng” opartg na
tamtych doswiadczeniach. W tym celu jednak najpierw przypomne zasady
amatorskiej radiolokacji sportowe;.

Dyscyplina ta ma juz swojg przeszto trzydziestoletnig tradycje. Amatorska
radiolokacja sportowa zostata uznana w 1976 roku przez Gtowny Komitet Kultury
Fizycznej i Sportu za oficjalng konkurencje sportowo-techniczng. Zawody polegajg
na odszukaniu umieszczonych w terenie pieciu nadajnikow matej mocy,
wysyfajacych znaki identyfikacyjne. Dokonuje sie tego przy uzyciu lekkich
odbiornikdw wyposazonych w anteny kierunkowe, dzieki ktbrym mozna precyzyjnie
zlokalizowac¢ nadajniki. Witaczaja sie one co 5 minut na jedng minute, przy czym
kazdy z nich pracuje w innym czasie. Nadajniki te nalezy rozmieszcza¢ w
odlegtosciach nie mniejszych niz 750m jeden od drugiego. Wszystkie nadajniki
powinny by¢ styszalne w punkcie startu. Kazda stacja nadawcza nadaje inny sygnat
rozpoznawczy alfabetem Morse’a w pieciu minutowych odstepach. Praca nadajnikow
musi by¢ tak ustawiona, aby radiostacje pracowaty jedna po drugiej, wedtug
ponizszego harmonogramu:

« pierwsza minuta nadajnik nr1 - znak MOE

« druga minuta nadajnik nr2 - znak MOI

+ trzecia minuta nadajnik nr3 - znak MOS

« czwarta minuta nadajnik nr4 - znak MOH

+ pigta minuta nadajnik nr5 - znak MO5

Znaki nadawane przez poszczegolne nadajniki sktadajg sie z trzech liter; dwie
pierwsze litery sg we wszystkich znakach takie same. Litery te sg znakami alfabetu
Morse’a sktadajgcymi sie z samych kresek, a ostatnia litera sktada sie tylko z samych
kropek i jest wyznacznikiem numeru nadajnika “lisa”. Tak na przyktad litera S w
alfabecie Morse’a to sg trzy kropki, co odpowiada nadajnikowi nr3. Taki system
identyfikacji nadajnikow jest mozliwy do rozréznienia nawet przez nie wycwiczonego
zawodnika, co okazato sie w Owinskach. Sedziowie obserwujg przebieg zawodow
i notujg na karcie startowej zawodnika odnalezienie przez niego "lisa". Zawodnicy



wybiegajg na trase pojedynczo. Po przebiegnieciu kilkkuset metrow tzw. "korytarzem
startowym" zatrzymujg sie i obracajgc antena, dokonujg pierwszego namiaru. Na
jego podstawie i po porownaniu z mapg terenu zawodnik orientuje sie wstepnie, jakie
jest rozlokowanie nadajnikéw. Biegnie w kierunku najblizszego, co kilkaset metréow
ponownie dokonujgc namiaréw. Po chwili moze juz oznaczy¢ na mapie
przypuszczalne miejsca ukrycia nadajnikow i obiera najkorzystniejszg trase, ktora
umozliwia dotarcie do nich najkrétszg drogg. Teraz o sukcesie decyduje sprawnos$¢
fizyczna i dobra orientacja w terenie. Przy kazdym odszukanym nadajniku zawodnik
stempluje swojg karte startowg, a przy ostatnim znajduje sie linia mety, na ktorej
mierzy sie czas biegu.

Zawody rozegrane w Owinskach 9 maja 1987 roku byly nieco
zmodyfikowane. By¢ moze wcale nie trzeba by wprowadzac ograniczen, gdyby
zawodnicy mieli mozliwo$¢ wielokrotnego wczesniejszego treningu. Polowanie
rozpoczeto sie kilka minut przed jedenastg na fgkach nadwarcianskich
nieopodal szkoty.

Fot. H. Lubawy 9 maj 1987

Porzadku na starcie pilnowali nauczyciele, dobierajgc ucznidw tak, aby
catkowicie = niewidomym  towarzyszyli stabowidzacy @w  charakterze
przewodnikow. Oczywiscie kierunek z nastuchu radiowego wyznaczali
niewidomi zawodnicy, Na trasie liczacej okoto 2 km zostaty rozstawione tylko
trzy "lisy".

Stabowidzacy pokonywali trase powtdrnie sami, lecz wtedy lisy sie troche
przemiescity. Ogétem wystartowato 40 zawodniczek i zawodnikow
podzielonych na grupy: dziewczeta i chtopcy oraz stabowidzacy i niewidomi.



Propozycja terenowej gry akustycznej dla niewidomych

Poniewaz amatorska radiolokacje sportowg czesto nazywa sie ,towami na
lisa”, dlatego dla terenowej gry akustycznej proponuje nazwe ,towy na kukutke”.
Zasady powinny by¢ podobne. Jednak do przeprowadzenia tej gry nie sg potrzebne
zadne specjalizowane odbiorniki. Odbiornikiem sygnatéw naprowadzajgcych jest
ucho zawodnika. Jedyny potrzebny sprzet to nadajniki akustyczne emitujgce w
zadanych odstepach czasu odpowiednie dzwieki podobnie jak ,lisy” nadawaty sygnat
radiowy. Kilka nadajnikéw akustycznych nadajgcych swoje znaki identyfikacyjne.

W towach na lisa identyfikacja nadajnikow podawana jest znakami alfabetu Morse’a.
Akustycznie mozna emitowac albo dzwieki o roznej czestotliwosci przez kazdy

z nadajnikow, albo rézng ilos¢ takich samych dzwiekéw w serii — kukanie kukutki.
Oczywiscie ,kukutki” musza by¢ rozmieszczone blizej od siebie niz wymagane dla
lisdGw minimum 750 metréw, bo przeciez nie bytyby prawidtowo styszalne. Podobnie
jak w przypadku radiowych ,lisow”, powinny by¢ wszystkie dobrze styszalne w
punkcie startowym. Gra polegataby na odnalezieniu w terenie parku orientacji
nadajnikéw — kukutek — rozstawionych przez instruktora. Nadajniki powinny by¢ tak
skonstruowane, aby mozna byto je w tatwy sposéb rozstawi¢ w warunkach
terenowych. Mozliwos¢ przemieszczania nadajnikow powinna uatrakcyjnic¢ gre

i zapobiec rutynie w odnajdywaniu ,kukutek” w terenie. Zawodnik — uczen ma
podczas uczestnictwa w zawodach poruszac sie przy pomocy biatej laski,
rozrozniajgc przeszkody terenowe technikami poruszania sie niewidomych.
Odszukiwanie ,kukutek” ma na celu umotywowanie ucznidw do aktywnego,
sprawnego orientowania sie w terenie wykorzystujgc bodzce akustyczne i dotykowe
dostepne niewidomym. Mozliwo$¢ przemieszczania ,kukutek” w terenie ma na celu
uatrakcyjnienie gry poprzez ustawianie ich tam, gdzie wystepuje zréznicowane tto
akustyczne. Uczniowie w ten sposéb usprawniajg swoje zdolnosci wyodrebniania

z tta akustycznego pozadanego dzwieku. Sg zmuszeni do skoordynowania informacji
nadchodzacych z ,kukutek” z bodzcami z tta akustycznego i informacjami
pozyskanymi przy pomocy biatej laski. Zawody odbywajg sie w bezpiecznym dla nich
terenie parku orientacji. Gra ma walory usprawniajgce i posiada elementy
wspotzawodnictwa. Mozliwe jest pokonywanie trasy indywidualnie. Pozostali
zawodnicy czekajg wowczas na dotarcie do mety tego, ktory jest na trasie. Mozliwe
jest rowniez wspotdziatanie przyktadowo poprzez wyruszanie na trase parami.
Wreszcie mozna wyobrazi¢ sobie sytuacje, gdy cata grupa uczniéw prowadzi
poszukiwania jednoczesnie.

Opracowania wymaga system weryfikacji odnalezienia ,kukutki’. By¢ moze
zawodnicy mogliby nie tyle stemplowac swoje karty startowe, jak to jest w ,towach na
lisa”, co pozostawiac przy nadajniku swoj znak identyfikacyjny.

Mozliwe sg warianty gry, w ktérej po prostu nalezy odszukacC wszystkie
~Kukutki” lub odszukac je w $cisle okreslonej, zadanej przez instruktora kolejnosci.

Mam nadzieje, ze proponowana przeze mnie zabawa spotka sie podobnie jak
te z przed 20 lat ,towy na lisa” ze sporym zainteresowaniem niewidomych uczniéw
szkoty w Owinskach. Nie wymaga jednak az tak zaawansowanego i tym samym
trudno dostepnego sprzetu, nie méwigc juz o specjalnie wymaganych uprawnieniach
organdw nadzoru radiokomunikacyjnego.



Pomysimy o tym, jakie moze by¢ praktyczne zastosowanie umiejetnosci
wycéwiczonych podczas zabawy w ,Polowanie na kukutke”? Oczywiscie poza
0golnym usprawnieniem umiejetnosci czerpania informacji akustycznej z otoczenia.
Bardzo realng sytuacja, na jakg natkng sie wychowankowie osrodka w Owinskach
juz w swoim dorostym zyciu w duzym miescie, jakim jest niewatpliwie pobliski
Poznan, to przejscie przez skrzyzowanie ulic. Udzwiekowiona sygnalizacja na
skomplikowanej krzyzéwce daje sytuacje identyczng jak podczas gry. Nalezy umie¢
odstuchac¢ dzwieki z réznych kierunkéw i wybrac te najistotniejsze, jak poszukiwanie
~Kukutek”. Wtgczniki zainstalowane na stupach, ktére majg wyzwala¢ na zadanie
sygnalizacje swietlno-dzwiekowg, emitujg zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
dzwieki, ktére majg niewidomemu pomaoc odnalez¢ przycisk. Jest to doktadnie
sytuacja taka, jak zlokalizowanie w terenie konkretnej kukutki i uzyskanie ,od niej”
potwierdzenia zaliczenia punktu kontrolnego.

Tak, wiec terenowa gra akustyczna poza walorami sportowymi i motywujgcymi
do ruchu w otwartym terenie moze ¢wiczy¢ umiejetnosci przydatne do poruszania sie
w duzym miescie.

Summary

A proposal of an outdoor acoustic game for the visually impaired has been described.
The game is based on detecting the placement of acoustic transmitters in the field.
The transmitters may be found due to the emission of sound signal of different
frequency by each separate transmitter or emission of different series of the same
sound - like a cuckoo call. The aim of the game is to motivate the visually impaired
students to be active and thus happy while on the fresh air, but additionally to make
moving about in a crowded city possible for them.

The proposed game is based on own experience with radiolocation amateurish sport
competition conducted at the Owinska school for visually impaired. The principles of
both games are similar.



Polowanie na kukutke

W duzym miescie

Gdzie on jest???

Odnalezienie tego
wiacznika sygnalizacji
emitujacego dzwiek
naprowadzajacy moze by¢
trudniejsze niz
“upolowanie” kukutki!

Zdobyte i uksztaitowane w
grze “Polowanie na
kukutke” umiejetnosci
mog3a by¢ bardzo
przydatne w codziennym
zyciu w duzym miescie.
“Kukutki” istniejq
naprawde!

Sygnalizacja swietlno
dzwiekowa dziata podobnie
jak kukuiki. Cyklicznie
emituje dzwiek z réznych
rejondw skrzyzowania.




